RadioTips
Syfte: 

Syftet här är att ge er som läser och lär, för första gången i hopp om att enkelt lära er lite om hur man hanterar en radio, som så ofta verkar självklart, en enkel guide och tips i hur man bör göra för att enkelt kunna göra er nytta av den i samband med fler spelare på airsoftspel.

Förklaring:

Följande information riktar sig till nya användare av just radioapparater inom rollen som spelare i airsoftspel. Informationen är grundläggande och på inget vis fulltäckande utan mer till för att ge er en grund att stå på så att ni får in tänket och rutinen i användandet. Enligt många så finns det ingen övre gräns av hur mycket man kan om radio, principerna inblandade eller materielen man använder, men med det sagt så utan att vilja skrämma livet ur er så håller vi det som sagt enkelt och lättbegriplig.

Man lär sig snabbt vilken nivå som passar i det gäng man spelar och även vilken nivå som ev arrangör ställer på spelarna på sitt spel, men någon grund är alltid god att ha.

Detta dokumentet kan komma att ändras, uppdateras eller kompletteras över tid.

PS. Det finns naturligtvis de som har en än snävare syn på hur man borde använda radio med all tillhörande terminologi, rapporteringsmetoder, passningsalternativ och signaleringsmetoder, men det skippar vi här för att göra det enkelt att komma igång.

Om intresset finns längre fram så går det alltid att åtgärda då. DS
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Tryck in sändtangenten en sekund före du talar:
Ganska viktigt är att man trycker in sändtangenten på radion eller eller PTT (Push-To-Talk)-dosa, eftersom radios har en tendens att inte ”öppna” förrän efter någon halv sekund vilket gör att den eller de första bokstäverna i första ordet du säger i mikrofonen inte hörs av de som lyssnar. Ett exempel på det kan vara att ifall man säger ”Fotboll” till så hör de som lyssnar bara ”boll” eftersom ”Fot” i ”Fotboll” uttalas så fort som det gör och radion missar detta.
Detta är ett vanligt misstag och kan enkelt rättas till genom att en av lyssnarna ber dig att ”REPETERA”.
Kort och koncist:
För att hålla kanalen fri och inte låta som man rattat in NRJ så försöker man hålla sändningen så kort och tydlig som möjligt. Dels för att det gör det enklare för de som lyssnar att förstå, dels för att du kanske inte är ensam om att behöva sända information utan bara en av många.

Berätta vem du är och vart du är, när du sänder:
För att undvika förvirring måste man ju återigen vara tydlig. Om du ropar ut ”Jag ser 2 fiender 100 meter bort.” så kommer alla de som lyssnar att undra, vem vart det som sände? Vart var han som sände? I vilken riktning såg han de 2 fienderna? För att undvika den förvirringen så kan man enkelt ropa ut saker som gör det tydligare och lite lättare att förstå, ex. ”Det är Kalle, jag ser 2 fiender, 100 meter bort på Höger sida vid stora stenen”. Nu blev det mycket lättare att förstå och att använda informationen.
Tänk efter före du sänder, inte efter:
Jo, kanske en smula kryptiskt, men läs en gång till, långsamt.

Tänk efter, innan du sänder, för när man väl sänt ett meddelande så är det svårare att ångra sig. En sekunds extra eftertanke är i en del fall nyttigt när man beslutar i om ett meddelande är värt att sända eller inte.

Slå från Roger-BEEP’et:

Många radioapparater som används vid spel nuförtiden har en funktion som kallas ”Roger-BEEP”. Det är en kort signal som ett pip din radio sänder precis när du släppt sändtangenten för att signalera slutet på din sändning till alla andra. Detta ljudet kan i många fall vara såväl störande som högljutt och brukar vanligtvis påkalla väldigt mycket negativ uppmärksamhet till individen som glömt att stänga av funktionen på sin radio.
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Terminologi:
Orden man använder när man vi hålla ett formellare radiosamtal kan vara:

KOM – Som avslutning på en mening då du lämnar ordet till den andre parten

 Ex. ”Kalle - Jag står vid den stora stenen, kom.”

        ”Olle – Ok, då ser jag dig, kom.”

SLUT KOM – Som ovan, men bara då den part som inledde konversationen är färdig och inte har mer att säga utan är beredd på att avsluta samtalet.
 Ex. ”Kalle – Ok vi samlas vid stora stenen, slut kom.”

        ”Olle – Uppfattat, klart slut”

KLART SLUT – Som ni läste i exemplet ovan så är KLART SLUT vad den svarande parten i samtalet avslutar samtalet med.

REPETERA – Ifall någon inte uppfattade det du sade och vill att du säger det igen så kommer med detta ordet önskan om att du skall repetera sändningen.

VÄNTA – Om du av någon anledning inte kan svara just nu, så svarar man med sin anropssignal följ av VÄNTA, så motparten vet att du är en smula upptagen för ögonblicket. 

Ex. ”Olle – Kalle kan du ta dig runt stenen, kom?”

       ”Kalle – Detta är Kalle, vänta.”
TEXT/SKRIV – Om det kommer en längre text som sändaren vill att mottagaren skall ha i skriven form så kommer ordet TEXT, för att mottagaren skall hinna förbereda sig på att ta emot text, följt av SKRIV när texten som skall skrivas ned kommer. Den svarande parten svarar lämpligen med BEREDD när man är beredd på att ta mot texten, alla har ju inte penna eller papper nära tillhands. Annars ett passande tillfälle att använda VÄNTA.
I vissa fall kan sändaren be mottagaren att repetera texten för att vara säker på att den kommit fram i rätt form och använder då sig av ordet repetera.

Ex.  ”Kalle – Olle, text, kom.”
       ”Olle – Kalle, jag är beredd, kom.”

       ”Kalle – Skriv, stora stenen är populär, slut text, kom.”

ORDER – Ord som särskilt tillkännager att det följande är en order till en individ eller en grupp, om man nu använder sig av detta inom ramen för spelet.

Ex. ”Kalle – Olle, order, du skall försvara stora stenen, kom.

UPPFATTAT – Svar som ges då ett besked eller en uppgift är förstådd.
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Om man måste sända bokstäver eller använder bokstäver i anropssignaler/callsign så är det ofta bra att använda deras motsvarande ord för att undvika misstag.

Svenska

Engelska
A -
ADAM 

ALPHA
B - 
BERTIL

BRAVO
C - 
CESAR

CHARLIE
D - 
DAVID

DELTA
E - 
ERIK

ECHO
F - 
FILIP

FOXTROT
G - 
GUSTAV

GOLF
H - 
HELGE

HOTEL
I - 
IVAR

INDIA
J - 
JOHAN

JULIET
K - 
KALLE

KILO
L - 
LUDVIG

LIMA
M - 
MARTIN

MIKE
N - 
NIKLAS 

NOVEMBER
O - 
OLOF

OSCAR
P - 
PETTER

PAPA
Q - 
QVINTUS

QUEBEC
R - 
RUDOLF

ROMEO
S - 
SIGURD

SIERRA
T - 
TORE

TANGO
U - 
URBAN

UNIFORM
V - 
VIKTOR

VICTOR
W - 
WILHELM

WHISKEY
X - 
XERXES

X-RAY
Y - 
YNGVE

YANKEE
Z - 
ZÄTA

ZULU

Å - 
ÅKE

ALPHA-APLHA

Ä -
ÄRLIG

APLHA-ECHO

Ö -
ÖSTEN

OSCAR-ECHO
